ROTTERDAM

Eurépa kikotoje

A jaték célja

A legtobb gydzelmi pontot elérd jatékos nyeri a jatekot.
Gydzelmi pontok agy szerezhetdk, ha a jatekosok
nyersanyagokat rakodnak be hajoikra, atnavigaljak cket
a Maas folyo forgalmas csatornain és végil a
nyersanyagokat a megfeleld kikitdben kirakodjak.

Ezutan jutalomképpen a jatékosok termek kartyakat kapnak.

Ezek a kartyak adjak a gydzelmi pontokat.
A pontok szama Ggy novelhetd, ha a jatekosok a feladat
kartyaiknak megfeleld termek kombinaciokat gyljtenek.

A jaték elemei

N 1| jatéktabla

B 1 jatekszabaly

B 1 kikotomester (kek figura)

B 1 fazisjelzd (kék korong)

B 20 hajo 4 szinben (piros, citromsarga, 2old, kek, fa hajo)

B 24 nyersanyag (citromsarga, piros, szirke, fekete,
fa hasab)

B G0 termek kartya

B 46 feladat kartya

B 20 hajozas kartya

Elokeésziletek
» () Hajok kiosztasa

Minden jatekos valaszt egy szint s megkapja a

hozzatartozo 4 hajot. 2 jatekos eseten mindenki 5 hajot kap.

> ( Nyersanyagok elhelyezése

Valogassatok szet szinek szerint a nyersanyagokat.
Helyezzétek ra dket a tabla bal szélén a megfeleld szind
mezdkre. |ly modon a 7 buza a bizakalasszal jelzett
citromsarga mezdre, az 5 gyimolcs pedig a piros
mezdre kerll stb.

P> (@ Termék kartyak elhelyezése

A jatekban 4 fajta termek kartya van, amiket a hatlapjukra
irt kikotd neve, vagy a nyersanyag képe és szine alapjan
lehet egymastdl megkulonboztetni. Példaul Vulcaanhaven
kartyai citromsargak s a hatlapjukon buzakalasz lathato.
Vélogassatok szét 4 felé a kartyakat, keverjétek meg a

4 paklit s képpel lefelé tegyétek a tablara, a megfeleld
kikatok mellé.

» ()Feladat kartyak

A feladat kartyak felismerhetdk a vilagoskek hatlapjukrol, ahol
a termékek képe lathato korben elhelyezve, Keverjétek meg a
kartyakat és osszatok mindenkinek 3-at. Ne mutassatok meg
lapjaitokat a tobbi jatékosnak! A ki nem osztott lapokat tegyetek
keppel lefele a World Port Center melletti vilagoskek mezdre.

» (QHajozas kartyak

Ezek a kartyak a hatlapjukon lévd hajordl és horgonyrdl
ismerhetdk fel. Keverjétek meg Gket és tegyétek képpel lefelé
a tablara a World Port Center melletti sotetkek mezdre.

» (@A jelzd elhelyezése

A fazisjelzit (kek korong) tegyétek a tabla bal felsd sarkaban
levd jatekmenetet mutato korabra

(tovabbiakban fazisjelz6-abra) 1. cikkebe.

A késdbhbiekben a jelzd mozgatasaval lesz kovethetd,

hogy melyik fazishan tart a jaték.

Attekintés

A jatékosok a kivetkezd akcidkat hajthatjak végre sajat

korlikben:

1. Egy hajd és rajta egy nyersanyag elhelyezése. (A hajd
kiindulasi pontjat és a nyersanyag tipusat a jatékos
hatarozza meg.)

. Hajok mozgatasa a Maas csatornain. (Minden jatékos
valaszt egy szint, majd minden ilyen szinl szakasz eldtt allo
hajo mozog.)

. Hajozas kartya huzasa, ha a hajo horgonnyal jelzett helyre
erkezik,

. Kirakodas, majd a nyersanyag feldolgozasa a kikotdben:
azok a jatekosok, akik a megfeleld nyersanyagot szallitottak
le, termelés kartyakat kapnak.

. Termelés kartyak cseréje mas jatekosokkal.

. Feladat kartyak teljesitése termelés kartya-kombinaciok
kijatszasaval.




A hajok mozgatasa a kovetkezd sorrendben torténik: eldszor az
a jatekos lep hajoival, aki a szint valasztotta, utana a tdle balra
ulé, majd a tobbiek az ora jarasanak meafeleld sorrendben. Ha
egy hajo két egyforma szinl csatorna eldit all, akkor a hajé
tulajdonosa danti el, hogy melyik utat valasztja.

Ezutan a KikotGmester bal oldali szomszédja valaszt egy szint,
eldszor 6 lep hajoival, majd sorban a tobbi jatékos, majd pedig
az ora jarasanak megfeleld sorrendben a tobbi jatekos is
megkezd egy-egy Ujabb hajozasi fazist,

A jatékosok olyan szin mellett is donthetnek, amit abban a
korben korabban mar valaki kivalasziott.

Jatékmenet

A legfiatalabb jatékos maga elé teszi a Kikitdmester
figurajat, & fogja kezdeni a jatékot.

Minden egyes fazisban a Kikotdmester cselekszik elsdnek,
utana a tdle balra GG, azutan a tobbiek az ora jarasanak
megfeleld sorrendben.

A jatékosok a kovetkezd 6 fazist hajtjak végre:

. 1.fazis

Hajo elhelyezése és aru berakodasa

A Kikotdmesterrel kezdve minden jatékos elhelyezheti egyik
hajojat az egyik, valasztasa szerinti kezdd
pozicioban, majd rahelyezhet egy
valasztasa szerinti nyersanyagot.

Miutan minden jatekos valasztott szint, a fazisjelzt-korong
atkerul a 3. fazisra.
Hajozas a Maas folyon

e
- Ha valaki a piros szint

valasztja, akkor a Zold jatékos
== mindkeét hajoja eldrehalad
b . _\x \\ eqy-eqy mezdt, hiszen mindkét
A kovetkezd specidlis esetek fordulhatnak elé | — L hajo eldtt all piros csatorna.
az 1. fazisban: : .

A fazis vegen a Kikotdmester atteszi a
fazisjelzd-korongot a fazisjelzd-abra 2.
reszebe (a jatéktabla bal felsd sarkaban lévd korabra).

P Nincs lres kezdd pozicio

A jatek masodik koretdl kezdve eldfordulhat, hogy nincs
szabad kezdd pozicio, igy valamelyik jatékos nem tud 4j
hajot inditani. Fontos: 4j hajo jatékba hozasa nem kotelezd
cselekedet.

P Elfogyott nyersanyag

P Kiilénbozé jatékosok hajdi is
mozoghatnak ugyanabban a

= korben, ha valaki a piros szin
mellett dont.

A Jatek masodik koretdl kezdve eldfordulhat, hogy valamelyk p kévetkezd specialis esetek

nyersanyag (atmenetileg) nincs raktaron. llyenkor a
jatekosnak egy masik fajta nyersanyagot kell valasztania, de
ugy is donthet, hogy lresen hozza jatékba hajojat, vagy
egyaltalan nem indit hajot.

P Nincs tobb jatékba hozhato hajo

Mehany kor utan eldfordulhat, hogy egy jatékosnak
elfogynak a berakodasra vard hajoi, nem tud Ojat jatékba
hozni. Mivel nagyon fontos, hogy a szlkséges pillanatban
mindig alljon rendelkezésre hajd, a jatékosok barmikor
donthetnek Ugy, hogy nem inditanak hajot megfeleld
nyersanyag, vagy kezdd pozicid hianyaban.

Qlyan nyersanyagot vélassz, ami szilkséges a feladat
kartyaid teljesitéséhez. Példaul, ha Kenyér és
Marancsleé szallitasa a feladatod, akkor érdemes buzat
(sarga nyersanyag) Vulcaanhavenbe és gylmdlcsot
(piros nyersanyag) Merwehavenbe hajoznod. Jol
fontold meg, hogy melyik pozicidbdl inditod utnak
hajoidat, mert ez nagyban befolyasolja azt, hogy
megérkeznek-e a megfeleld kikotdbe!

P 2. fazis

Hajozas a Maas folyon

A Kikotdmesterrel kezdve minden jatékos valaszt egyet a
csatornak szineibdl. Minden hajonak — fliggetlendl attal,

hogy ki a tulajdonosa -, ami valasztott szind csatorna eldtt All,
egyet eldre kell lépnie, a kijeldlt szinnek megfeleld csatornan
keresztil.

fordulhatnak eld a 2. fazisban:

P Blokad: mivel két csatorna
kOzoth részen csak egy hajo

tartozkodhat, a Zold hajo nem
tud eldrelépni, varakoznia kell.

hajo eldtt ket egyforma szind
y csatoma all es az egyik utat

eqgy masik hajo elallja, akkor

kotelezden a masik uton

kell haladnia.

Mielgtt szint valasztasz, probald meg kitallni, hogy a
tobbi jatékos mit fog valasztani és probalj elényt
szerezni az O dontésiikbdl, Ha (ol okoskodsz, akkor
egy korben tobbet is eléreléphetsz hajoiddal. Probald
meg rossz iranyba terelni az ellenfelek hajoit, vagy
hasznald ki az eppen adodo lehetdsegeket (pl.
blokad), hogy keresztilhizd a tobbi jatekos
szamitasat.




3. fazis
Hajozas kartyak
Ebben a fazisban minden olyan hajd utan, ami horgonnyal
jeldlt helyen &ll, a hajé tulajdonosa kap egy hajozas kartyat.
Ezeket a kartyakat a jatékosok barmelyik fazisban
felnasznalhatjak, de csak a sajat korikben. Miutan
kiosztasra kerlltek a hajozas kartyak, a Kikotémester
atteszi a fazisjelzd-korongot a fazisjelzd-abra 4. részébe,

l 4. fazis
Kirakodas es nyersanyag-feldolgozas a
kikotokben

Ebben a fazisban minden kikotdben allo hajoral ki kell
rakodni a rajta lévd nyersanyagot, amigrt a hajok
tulzjdonosai termek kartyakat kapnak cserébe. Eldszdr a
Kikotdmester kapja meg kartyait, majd az éramutatd jarasa
szerinti sorrendben a tobbi jatekos. A nyersanyagokat vissza
kell tenni eredeti helylkre, a tabla bal szélére, a hajok pedig
visszakerllnek tulajdonosaikhoz. Mind a hajokat, mind a
nyersanyagokat Ujra fel lehet hasznalni egy kesdbbi 1.
fazisban (Hajo elhelyezése és aru berakodasa). Abban az
esetben, ha egy hajo aru nélkll, vagy nem a megfeleld
nyersanyaggal erkezik a kikotobe, a tulajdonosa visszakapja
hajojat, viszont termek kartya nem jar ilyenkor. Példaul, ha
egy hajo bluzaval (citromsarga nyersanyag) megrakva
érkezik Botlek kikotdjebe, ahol csak nyersolajat tudnak
feldolgozni, akkor a citromsarga nyersanyag visszakerul a
tabla bal szélére a citromsarga szinld mezdre, a hajot
visszakapja gazdaja, viszont termék kartya nem jar neki és
igy nem jut gydzelmi ponthoz!

Miutan minden hajon lévo nyersanyag feldolgozasra kerllt, a
fazisjelzd-korong atkeril a fazisjelzd-abra 5. részre.

Abban az esethen, ha nem sikerlilt megszerezned azt
a termék kartyat, ami a feladat kartyad teljesitéséhez
szilkséges, ket lehetdséged van: vagy inditasz egy
ujabb hajot ugyanazzal a nyersanyaggal,
remenykedve abban, hogy majd beerkezik a
megfeleld kikotdbe, vagy pedig cserével probalod
megszerezni a szilkséges terméket.

K -c-";*

"= 5. fazis
Termekek csereje
Ebben a fazisban a jatékosok felfedhetik termek kartyaikat
es felkinalhatjak oket cserére, igy megszerezve a feladat
kartyalk teljesitéséhez hianyzo osszeteviket. A jatékosok
sorrendjének itt nincs jelentdsege. Ha mar senki sem akar
cserélni, akkor a KikStdmester atteszi a fazisjelzd-korongot
a fazisjelzd-abra 6. részébe.

e
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ik 6. fazis

Feladatok teljesitese

Ha a fazisjelzd a 6. fazison all, akkor mar nem lehet
termekeket cserelni. Minden jatékos teljesitheti 1
feladatkartyajat, ha fel tudja mutatni a hozza szlikséges
termékek kombinaciojat,

A Kikotomester kezdi a fazist, a tobbiek pedig az cramutato
jarasanak megfeleld sorrendben kivetkeznek. A jatékosok
maximum 1 feladatot teljesithetnek. A teljesitett
feladatkartyajat mindenkinek felfedve maga elé kell tennie, a
termék kartyakat pedig ki kell venni a jatékbal. Igy mindenki
lathatja a tobbiek altal megszerzett gydzelmi pontok szamat.
Abban az esetben, ha sikerlilt feladatot teljesiteni, a jatékos
huzhat a pakli tetejerdl egy U] feladat kartyat.

Lehetséges stratégia a termékek halmozasa a kézben -
meg akkor is, ha mar van teljesithetd feladat -, ezzel
novelve a lehetséges kombinaciok szamat. Bar, mivel
egy korben csak 1 feladat teljesithetd, a jaték végére
kockazatossa valhat e taktika,

A Kor vege

Miutan minden jatekos vegrehajtotta 6. fazisat, a
Kikotdmester atadja a Kikotdmester figurajat s szerepét a
tdle balra Uld jatékosnak, aki atteszi a fazisjelzd-korongot a
fazisjelzd-abra 1. részébe és ezzel kezdelét veszi egy Ujabb
ko,

A jatek vege

Ha valamelyik jatékos eléeri a 12 gydzelmi pontot, akkor az
utana kovetkezd jatekosok meg végrehajtjak 6. fazisukat, de
ezutan mar nem indul djabb kdr, vége a jatéknak.

Gyozelmi feltéetelek

Mindenki dsszead|a a teljesitett feladat kartyakon, a hajozas
kartyakon és a termek kartyakon szereplé pontokat. Az a
gydztes, aki ily modon a legtdbb gydzelmi pontot gyljtotte
dssze. Dontetlen esetén a tobb feladat teljesitésbdl gyQjtott
pont dont. Ha ez is egyenld, akkor a tobb termék kartya
birtokosa az elsd.

Fontos megjegyzés
Nem biztos, hogy az nyeri a jatékot, aki elsdnek eléria 12
gydzelmi pontot.

Biztonsagos Kikotdé Varians (Hivatalos)
Ez azt jelenti, hogy ha a hajod mar beérkezett eqy
kikotobe, akkor mar nem lehet hajozas kartyakat
kijatszani ra.

Ez a szabaly nagyobb biztonsagot és igy nagyobb
oromet biztosit a jatékosoknak, ha eqgy hajojuk véare
elert egy kikotdbe.

Az U] szabaly kétféleképpen jatszhato:

1.A kikotok vedve vannak a tobbi jatékos
tamadasatol, viszont olyan lap kijatszhato, ami a jatékos
sajat hajojara, vagy annak rakomanyara van hatassal.

2.A kikotdben allo hajokra, vagy rakomanyukra nem
jatszhatd ki semmiféle kartya - sajat hajdra, vagy
rakomanyra sem,

A két valtozat kozil a jatékosok azt valasztjgk, amelyiket
akarjak, de termeészetesen errdl még a jatek kezdeten
meg kell allapodniuk.




Hajozas kartyak

Hajozas kartyakhoz a jaték a 3. fazisaban lehet hozzajutni.
Ezeket a kartyakat a jatékosok barmelyik fazisban
kijatszhatjak, ha rajtuk van a sor. 3 kartyanal tobbet nem
lehet kézben tartani. A gydzelmi pontot ado kartyakat a
jatekosok nyitva kitehetik maguk ele {(barmikor, amikor rajtuk
van a sor), igy Ujabb hajozas kartyaknak szabadithatnak fel
helyet kezukben. Ha elfogynak a felhizhatd kartyak, akkor
az eldobottakat meg kell keverni és azokbol kell Gj huzo
paklit alkotni.

P Szerencsés fordulat

A kartya kijatszoja kicserélhet egymassal 2
hajo altal szallitott nyersanyagot. Ezek
lehetnek a sajat hajdi, de az ellenfeleké is.

» Extra aru

A kartya Kijatszoja feltehet egy hajot egy

nyersanyaggal valamelyik ires kiindulasi
pozicioba. Ha nincs lres pozicio, akkor a
kartya nem jatszhato ki.

» Orvény

Léptesd vissza az eqyik valasztasod
szerinti hajot a valasztasod szerinti
csatornan keresztil 1 mezdvel. A csatorna
szinének nincs jelentdsege.

P Vihar

Leptesd vissza az egyik valasztasod
szerinti hajot a valasztasod szerinti
csatornakon keresztll 2 mezdvel. Olyan

p Elony

Ez a kartya 1 gydzelmi pontot ér, ha a
jatékos felfedve kiteszi maga elé. Ha mar
3 hajozas kartya van a kézben, akkor
érdemes kijatszani, hiszen igy késdbb
lehetdség lesz egy Ujabb kartya
felhuzasara (maximum 3 hajdzas kartya
tarthatd a kézben!).

» Extra elony

Ez a kartya 2 gydzelmi pontot er, ha a
jatékos felfedve kiteszi maga elé. Ha mar
3 hajdzas kartya van a kézben, akkor
eérdemes kijatszani, hiszen igy késdbb
lehetdseg lesz egy ujabb kartya
felhtzasara (maximum 3 hajozas kartya
tarthato a kézben!).

» Rakomany elrablasa

Vedd le az arut az egyik tetszésed szerinti
hajorol es tedd at az egyik sajat lres
hajodra. Ha nincs jatekban lres hajod,
akkor feltehetsz az eqyik szabad kiindulssi
pontra egy Ujat és rateheted az elrabolt
nyersanyagot. Az aru nélkll maradt hajo
jatékban marad, folytathatja atjat.

p A Kikotorenddrseg vizsgalata
A Kikitdrenddrség értesitést kapott arrdl,
hogy az egyik hajé gyanus arut szallit,
ezért a hajo teljes rakomanyat lefoglalta. A
kartyat kijatszo jatekos leveszi a
nyersanyagot az egyik, valasztasa szerinti
hajordl es visszateszi a tabla bal szélén
lévd megfeleld szinl nyersanyag raktarba.
Az aru nelkul maradt hajo jatekban marad,
folytathatja utjat.

helyen nem haladhat at a hajo, amin egy - : Hans van Tol
masik hajo all! A csatornak szinenek nincs kai tervezés: Yvon-Cheryl Scholten
jelentdsége 6: André Grekhov, Hans van Tol és
a van Gijzel
gyar forditas: Jusza
rkesztés: Artax

> Joker Rotterdam jaték kiadoja a The Game Master B\
Ez a kartya feladat teljesitesenél

hasznalhato fel. Helyettesithetd vele egy, a

feladat kartya teljesiteseéhez sziikseges

aru.
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