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Block It! speloverzicht
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Wat is het doel van het spel?
Als eerste jouw blokjes op het bord kwijt raken.

Wat mag je doen?

- je kiest een kleur

- de jongste speler begint

- je gooit om de beurt met de dobbelsteen en volgt de aanwijzing:

draai één van de kaartjes één kwartslag rechtsom
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draai één van de kaartjes één kwartslag linksom

draai één van de kaartjes twee slagen rechtsom,
> of draai 2 kaartjes ieder één kwartslag rechtsom.
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draai één van de kaartjes twee slagen linksom
of draai 2 kaartjes ieder één kwartslag linksom.

Verwissel twee willekeurige kaartjes van positie op
het bord, zonder te draaien!

de blokkade op. Nu mag je nog een keer gooien.
Gooi je nog een keer een anti-blok, is je beurt voorbij.

]
X Je mag een blok van het bord nemen en heft daarmee

Wanneer mag je een blokje plaatsen?
Als je een vierkant in jouw kleur hebt gemaakt, mag je jouw blok op het midden
van het vierkant zetten. De vier kaartjes onder het blok zijn nu geblokkeerd.

Wanneer is het spel afgelopen?

Bij 2 spelers: iemand wint als hij 3 blokjes op het bord heeft gezet.
Bij 3-4 spelers: iemand wint als hij 2 blokjes op het bord heeft gezet.
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