10 sreciAL RETRO €DITION

Spelregler

Introduktion

Det nya superroliga Kortspelet dar man fér varandra bakom
ljuset!

Har du de basta korten eller de starkoste nerverna?

Och nér du 10 innan ndgon annan gér det?

Spelets mal

Forsok att f& sé fé straffpoding genom att nd 10 eller komma
sé& ndra som maéjligt. Och samla de vérdefulla spelmarkerna
for att f& den basta slutpodngen.

Spelmaterial

1 spelregler

8 stroffkort

55 vanliga kort

10 omgéngskort
"/ jokrar
49 spelmarker

Kortférklaring
Det finns 10 omgdngskort. | borjan av varje omgdng vands ett
omgdngskort. De 10 omgdngskorten innehdller 1 till och med

10 stroffpodng.
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De 8 straffkorten har varden frén 1 till och med & och ér varda
3 till och med 10 straffpodng.

P
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Jokern kan f& alla varden. Jokern ér vard 10 straffpodng.

~
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De vanliga korten har varden frén O till och med 10. Varje
vanligt kort ér vart en straffpodng.

Forbereldelse

De 10 omgdngskorten blandas och laggs i en neddtvand hog.
Varje spelare fér en joker. Resterande kort blandas och varje
spelare fér tre av dessa, s& att han/hon nu sammanlagt sitter
med fyra kort p& handen. De kort som inte delats ut 1&ggs i en
ny neddtvand hég. Varje spelare fér sju spelmarker. Res-
terande spelmarker hdlls utanfér spelet. Spelaren till vanster
om givaren borjar.

Spelets gdng
Varje spelomgdng bestér av fem faser. Varje fas gds igenom
av alla spelare, innan nasta fas pdbdrjas.



Fas 1: Omgdngskortet

Den som borjar ldgger upp det dversta kortet pd den
neddtvanda hdgen av omgdngskort. Siffran pd detta kort
anger antalet straffpodng, som spelomgdngens forlorare fér
"i bonus”.

Fas 2: Det forsta kortet

Den som borjar ldgger upp ett kort frdn sin hand uppdt- eller
neddtvant.

Han/hon fér skydda sitt kort genom att Iégga en eller tvé
spelmarker pd det. Darefter 1dgger dvriga spelare (medurs)
var sitt kort p& bordet. Uppdt- eller nedétvant, med eller

utan skydd. €tt kort som ar vart @ eller 10 ér bra att ldgga

upp neddtvant eller att skydda ordentligt. €tt uppdtvants kort
vérde kan du 6ka ytterligare under fas 4 genom att 1dgga upp
Jtterligare eftt kort och sé att de tillsommans fér et vérde pd 10.

Fas 3: Bjuda och byta

Nar alla spelare lagt upp ett kort, fér den som bérjade Idgga
ett bud pd eft av de andra spelarnas kort. Om detta kort
skyddas av en spelmark, mdste detta bud vara minst en
spelmark. Andra spelare fér bjuda dver i medurs turordning
tills ingen vill bjuda dver det sista budet. Spelaren med det
hogsta budet betalar spelmarkerna till den som hade kortet
och fér kortet som han/hon bjod pd, i utbyte mot sitt eget
kort. De skyddande spelmarker som 1&g pd det gamla Kortet,
flyttas dver till det nya kortet som man fétt. Om det ligger tvd
spelmarker pd ett kort, méste dppningsbudet vara minst tvé
spelmarker. Om det inte ligger ndora skyddande spelmarker
P4 ett kort kan en spelare byta detta mot betalning av en
spelmark i potten (i mitten av bordet) mot sitt eget kort. Varje
spelare fér nér det &r hans/hennes tur Idgga ett dppningsbud
P4 ett kort. Man fér sjalvklart bjuda dver flera génger nér en
spelare dppnat ett bud. Man kan inte bjuda pd sina egna
kort. Man behdver inte bjuda. Om man fétt ett nytt kort, fér
man oka kortets skydd till max tvé spelmarker, men aldrig
minska skyddet.

Fas 4: Det andra uppdtvénda kortet

€fter budgivningsfasen laggs alla skyddande spelmarker som
anvants under denna omgdng i potten (i mitten av bordet).
Nu fér spelarna i turordning bestémma om de vill vénda upp sitt
férsta kort. Om en spelare behdller sitt kort nedétvant, fér han/
hon inte légga ett andra kort, och hans/hennes tur ér till dnda.
€n spelare med ett kort som &r uppdtvant fér 1dgga et andra
uppdtvant kort frén handen. De tvé kortens varde 16ggs ihop.
Har ska du forsdka att né ett vérde s& ndra 10 som majliat,
men det far inte vara hoégre én 10.

Fas 5: Straffpoding och spelmarker

Alla kort p& bordet vands nu upp. Om flera spelare har
samma vérde, vinner den som har ndtt hogst vérde med et
kort. Om stallningen fortfarande ar lika, vinner den vars tur
det var forst. Spelaren med 1&gst vérde har forlorat. Vid lika
stallning forlorar den som kommer sist pd tur.

Forloraren méste ta spelomgdngens alla kort. Varje kort
raknas som minst en straffpodng, men det kan &ven vara
vart upp till 10 straffpoding. Aven omgdngskortet gér till
omgd&ngens férlorare. Vinnaren fér alla spelmarker som ligger
i potten. Spelarna tar, i turordning, &terigen fyra kort frdn den
neddtvanda hogen. Spelaren som vann féregdende omgdng
bestémmer vem som bérjar ndsta omgdng. Darefter borjar
man om frén fas 1.

Spelets slut

Spelet ér slut nér den 10:e omgéngen spelats (omgdngskorten
ar slup) eller nér en av spelarna inte kan fylla pd sin hand mer.
Varje spelare fyller pd korten frén sin hand till de kort som
han/hon varit tvungen att ta i tidigare omgangar som férlorats.
Om spelet tar slut innan den 10:e omgdngen spelats, fér den
senaste omgdngens forlorare dven de resterande omgdngs-
Korten.

Vinnaren

Varje spelare réknar samman sina straffpodng. Han/hon
réknar dven antalet spelmarker som han/hon har kvar. Varje
spelmark ar vérd 2 podng. Drag av dessa podng frén straff-
podngen for att & fram din slutpodng. Spelaren med 1&gst
slutpodng vinner. Detta kan Gven vara ett negativt varde.
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