Version Française

Skyline

OF THE WORLD

Qui ne rêve pas de vivre dans un superbe appartement-terrasse au centre de la métropole ? A New York, Sydney, Shanghai, Londres, Rotterdam, Frankfort ou l’une des autres grandes villes ? Dans ce jeu passionnant, le but des joueurs est d’attindre la meilleure position dans les gratte-ciels qui dessinent l’horizon. Quel joueur arrivera à construire le premier appartement-terrasse ?

Construisez vos étages sur les bons emplacements et augmentez vos revenues rapidement. Utilisez l’argent restant pour investir dans les étages nécessaires pour aller plus haut. Quand vous utilisez des bâtiments qui ont été construits par d’autres, et que vous construisez au-dessus d’eux, vous pouvez renforcer vos revenus. Mais ne laissez pas à vos adversaires les moyens de construire au-dessus de vos propres étages ! Anticipez leurs actions en planifiant à l’avance et prévoyez quelles actions ils pourraient réaliser aux prochains tours.
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Investissez dans de nouveaux étages (encore plus hauts) à temps mais soyez prudents et ne dépensez pas tout votre capital car vous aurez besoin d’argent pour les construire. Le superbe appartement-terrasse vous rapportera beaucoup de prestige… mais aucun revenu ! N’investissez pas dans ces appartements-terrasse trop tôt ; assurez vous que vous possédez un appartement-terrasse dans un endroit stratégique avant le tour final. Gardez l’objectif de votre mission secrète afin de finir en beauté dans la dernière ligne droite de la partie. Soyez préparé à faire un grand coup décisif au dernier tour de Skyline et la victoire pourrait bien vous appartenir.

Un jeu tactique et stratégique pour la famille

Ce jeu accessible grâce à des règles relativement simples est conçu pour jouer en famille, et ceux qui aiment les jeux tactiques et stratégiques. La chance est un facteur limité dans ce jeu.

Quand vous jouez à Skyline of the World, il est important de concevoir une stratégie complète et d’avoir la flexibilité d’ajuster sa tactique quand la situation change. Prenez des initiatives et le contrôle du jeu !

La nature interactive et équilibrée du jeu garantit un plaisir ludique. Aucune stratégie n’a encore été identifiée comme gagnante à coup sûr. La grande variabilité du jeu et l’influence des décisions des autres joueurs font un véritable défi de jouer et gagner à Skyline of the world. Encore et encore !

Ce jeu contient de petits éléments. Tenir à distance des jeunes enfants.

Caracteristiques:

· Categorie :

Jeu familial

· Joueurs : 

2 à 4

· Durée moyenne : 
60 minutes

· Age: 


8 ans et +

· Stratégique et tactique
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Aperçu de Skyline

Préparation du jeu

Chaque joueur commence avec :

· 10 millions Euro en pièces (1 x 5 millions et 5 x 1 million)

· 2 étages of 1 million Euro and 1 étage de 2 millions Euro dans leur propre couleur

· 3 cartes bonus

· 1 carte de mission

Jeu

Phase 1 : encaisser les revenus

La banque vous paye une somme pour un bâtiment ou une série de bâtiments au début de votre tour.

Le joueur Jaune reçoit 3 millions Euro pour ses deux bâtiments adjacents (1+2 millions)

Le joueur violet reçoit 4 millions, le joueur bleu et le joueur rouge reçoivent zéro.

Un appartement-terrasse ne rapporte aucun revenu.

Phase 2 : construire des étages

Construisez au bon niveau !

Un étage de 1 million Euro ne peut être construit que sur le sol. Un étage de 2 millions Euro ne peut être construit qu’au deuxième niveau. Cette règle s’applique pour tous les niveaux jusqu’à l’appartement-terrasse (10 millions) au cinquième et dernier niveau.

Seuls les étages neutres (blancs) peuvent être construits à tous les niveaux. Cette image montre un étage neutre au plus haut niveau.

Construire sur vos propres étages n’est pas permis.

Le joueur jaune ne pourrait pas construire ces deux niveaux l’un sur l’autre. Un niveau neutre entre les deux est autorisé.

Vous payez la valeur du niveau que vous construisez.

Le joueur jaune paye 1 million Euro à la banque pour construire son premier niveau sur le sol.

Le joueur jaune construit sur un étage bleu et paye 2 millions Euros en compensation au joueur bleu ET NON à la banque.

Chaque joueur doit construire au moins un étage dans son tour s’il le peut.

Construire un appartement-terrasse

Un appartement-terrasse ne génère pas de revenus, mais il augmente votre prestige d’un point et les autres joueurs obtiennent une carte bonus au moment où il est construit.

Un appartement-terrasse ne peut être construit que par un joueur qui a déjà construit un niveau dans ce bâtiment.

Vous ne pouvez pas construire plus de 5 niveaux.

Même avec un étage neutre, vous ne pouvez pas construire plus haut que 5 niveaux.

Cartes bonus 

Essayez de réaliser le motif de votre carte bonus en prenant position sur les plus hauts niveaux d’un certain nombre de bâtiments. Dans cet exemple, le joueur jaune reçoit 5 millions Euro de la banque.

Il est également possible d’échanger 3 cartes bonus à la banque et de récupérer 5 millions en échange.

Vous pouvez utiliser cet argent immédiatement.

Phase 3 : Acheter et vendre des étages

Dans cette phase, vous pouvez acheter de nouveaux étages en les payant à la banque au prix imprimé dessus. Vous pouvez seulement les construire au prochain tour. Vous pouvez posséder autant d’étages que vous voulez. Il est aussi possible de vendre un ou plusieurs étages à cette phase, mais vous ne regagnez que la moitié de leur valeur. Vous ne pouvez pas construire avec cet argent car votre tour s’arrête à la fin de la phase 3. Chaque joueur est autorisé à acheter un maximum de UN SEUL niveau neutre par tour.

Cartes de mission

Essayez d’atteindre votre mission secrète à la fin du jeu. Chaque joueur peut avoir l’une des 6 différentes missions…

Points de prestige et gagnant

Aussitôt que l’un des joueur termine son troisième appartement-terrasse, les autres joueurs ont un dernier tour et le jeu se termine. Après ce dernier tour, les points de prestige sont comptés comme ceci :

Zone stratégique :

1 point de prestige pour chaque étage superieur dans les zones marquées en jaune

Appartement-terrasse :

1 point de prestige pour chaque appartement-terrasse

Mission secrète accomplie :

Motif complet : 2 points de prestige

Le joueur qui a collecté le plus grand nombre de points de prestige est le gagnant de la partie. Dans le cas d’un ex-æquo, le nombre d’appartements-terrasse est décisif. S’il n’y a toujours pas de vainqueur désigné, le joueur qui a terminé sa mission secrète a gagné. S’il n’y a toujours pas de vainqueur : rejouez !

Règles du Jeu

Introduction

Qui ne rêve pas de vivre dans un superbe appartement-terrasse au centre de la métropole ? A New York, Sydney, Shanghai, Londres, Rotterdam, Frankfort ou l’une des autres grandes villes ? Dans ce jeu passionnant, le but des joueurs est d’attendre la meilleure position dans les gratte-ciels qui dessinent l’horizon.

Construisez vos étages sur les bons emplacements et augmentez vos revenues rapidement. Utilisez l’argent restant pour investir dans les étages nécessaires pour aller plus haut. Quand vous utilisez des bâtiments qui ont été construits par d’autres, et que vous construisez au-dessus d’eux, vous pouvez renforcer vos revenus. Mais ne laissez pas à vos adversaires les moyens de construire au-dessus de vos propres étages ! Anticipez leurs actions en planifiant à l’avance et prévoyez quelles actions ils pourraient réaliser aux prochains tours.

Investissez dans de nouveaux étages (encore plus hauts) à temps mais soyez prudents et ne dépensez pas tout votre capital car vous aurez besoin d’argent pour les construire. Le superbe appartement-terrasse vous rapportera beaucoup de prestige… mais aucun revenu ! N’investissez pas dans ces appartements-terrasse trop tôt ; assurez vous que vous possédez un appartement-terrasse dans un endroit stratégique avant le tour final. Gardez l’objectif de votre mission secrète afin de faire de finir en beauté dans la dernière ligne droite de la partie. Soyez préparé à faire un grand coup décisif au dernier tour de Skyline et la victoire pourrait bien vous appartenir.

But du jeu

Collectez autant de points de prestige que possible. Chaque appartement-terrasse vous rapporte un point de prestige. Si vous possédez la plus haute position dans un bâtiment construit sur une des trois zones stratégiques jaunes, vous obtenez un point par zone. Vous pouvez aussi obtenir deux points de prestige d’un coup si vous réalisez votre mission secrète.

Résumé

Skyline est un jeu dans lequel il est important de construire des étages. Chaque joueur essaye d’atteindre la position la plus élevée dans un ou plusieurs bâtiments adjacents de cet horizon émergent. Cela rapporte des revenus à chaque tour. Les cartes bonus délivrent des revenues supplémentaires quand vous réalisez le motif indiqué sur la carte. Les points de prestige peuvent être gagnés en construisant des appartements-terrasse, un point chacun. A la fin du jeu, le joueur qui possède l’étage le plus haut sur l’une des trois zones stratégiques jaunes gagne également un point par zone. Chaque joueur peut également gagner deux points de prestige en remplissant sa mission, c'est-à-dire en terminant la partie avec son motif secret réalisé.

Le jeu Skyline est quasiment terminé quand un joueur construit son troisième appartement-terrasse : les autres joueurs ont chacun un dernier tour. Le joueur qui termine avec le plus de points de prestige gagne la partie.

Contenu

· 1 plateau de jeu

· 1 livret de règles du jeu

· 1 résumé

· 32 étages à 1 million Euro

· 24 étages à 2 million Euro

· 16 étages à 4 million Euro

· 12 étages à 6 million Euro

· 12 appartements-terrasse à 10 million Euro

· 6 étages neutres à 5 million Euro

· 20 pièces de 1 million Euro

· 15 pièces de 5 million Euro

· 6 cartes de mission

· 42 cartes de bonus

Préparation

■ Chaque joueur choisit une couleur

■ Chaque joueur reçoit 3 étages de sa couleur : 2 x 1 Million Euro et 1 x 2 Millions Euro

■ Chaque joueur reçoit 10 Millions Euros en pièces : 1 x 5 Millions Euro et 5 x 1 Million Euro

■ Mélangez les cartes de mission et donnez-en une à chaque joueur, face cachée

■ Les cartes de bonus sont aussi mélangées. Chaque joueur reçoit 3 cartes bonus, les autres forment une pioche

■ Déterminez au hasard qui commencera la partie

Comment jouer la partie

Chaque joueur suit les trois étapes suivantes à son tour :

1. Encaisser les revenus

Au début de votre tour vous encaissez les revenues des bâtiments dont vous possédez l’étage supérieur. La valeur, qui est écrite sur l’étage, correspond à la somme que vous recevez en pièces de la banque. Dans le cas où vous possédez le plus haut étage sur plusieurs bâtiments adjacents, vous pouvez additionner ces revenues pour les encaisser. Vous ne pouvez recevoir le revenue que d’un seul bâtiment ou groupe de bâtiments adjacents. Les bâtiments peuvent être adjacents verticalement ou horizontalement. Les étages neutres (blancs) et appartements-terrasse ne rapportent aucun revenu. Placer un étage neutre peut être commode pour construire un appartement terrasse (puisque vous n’avez pas le droit de construire sur vos propres étages) ou pour gêner les autres joueurs. Un appartement-terrasse peut relier différents bâtiments pour le calcul des revenus, rapporte un point de prestige et peut être fort utile pour la réalisation de votre mission secrète. Voir à ce sujet les Trucs et Astuces, plus loin.

2. Construire des étages

Lors de la phase de construction, vous devez construire au moins un étage si vous en avez les moyens. Vous n’avez pas le droit de construire sur vos propres étages, mais vous pouvez construire au rez de chaussée, sur les étages des autres joueurs ou sur les étages neutres. Chaque bâtiment commence par un étage de valeur 1 Million Euro. Vous ne pouvez pas construire un étage de plus grande valeur sur le sol. Vous payez 1 Million Euro à la banque, et placez votre étage sur le plateau de jeu. Quand vous posez un étage sur celui d’un autre joueur, vous devez payer une compensation qui correspond à la valeur indiquée sur votre étage en cours de placement. Payez cette compensation au joueur à qui appartient l’étage sur lequel vous construisez, pour l’indemmiser de sa perte de revenu, puisque maintenant c’est vous le plus haut. Il n’y a pas de limitation au nombre d’étages que vous pouvez construire pendant votre tour, aussi longtemps qu’il vous en reste, achetés au tour précédent, et que vous avez les moyens de les placer. Assurez-vous de construire au moins un étage si possible. Il n’y a pas d’obligation d’en placer plus.

Un étage de valeur 1 Million ne peut être place que sur le sol. Un étage de valeur 2 million ne peut être construit qu’au deuxième niveau; etc. Un appartement-terrasse ne peut être construit qu’au 5e niveau d’un bâtiment. Aucun bâtiment ne peut avoir plus de 5 niveaux. Un étage neutre (blanc) peut être construit à n’importe quel niveau, sur n’importe quelle couleur, mais jamais au-delà d’un appartement-terrasse.

Note : on ne peut construire un appartement-terrasse que sur un bâtiment dont on possède déjà un étage au moins.

3. Investissement et désinvestissement

Maintenant, vous pouvez acheter de nouveaux étages à la banque pour votre stock. Vous ne pouvez pas construire ces étages à ce tour, vous devez attendre le prochain tour. Les valeurs indiquées sur les étages vont de 1 à 10 Millions Euro. Ces valeurs indiquent le montant que vous devez payer à la banque pour pouvoir les ajouter à votre stock. Un étage neutre coûte 5 Millions Euro. (On ne peut acheter qu’un étage neutre par tour.) Si vous avez besoin d’argent (pour construire au prochain tour), vous pouvez aussi vendre des étages à la banque. Ceci est coûteux car la banque ne vous rendra que la moitié du prix indiqué, arrondi à l’inférieur.

Votre tour se termine ensuite et le joueur à votre gauche peut commencer sa première phase.

Explication du matériel de jeu

Zones stratégiques

Le plateau de jeu comporte trois cases marquées en jaune. Ces zones sont importantes, car le joueur qui possède le niveau le plus élevé sur ces zones gagne 1 point de prestige chacune à la fin du jeu.

Il n’est pas nécessaire d’y avoir construit un appartement-terrasse pour obtenir le point de prestige sur ces zones. Si un joueur construit un appartement-terrasse sur ces zones, il gagne encore un point, soit donc 2 points de prestige (un pour l’appartement-terrasse et un pour la zone stratégique).

Appartement-terrasse

Un appartement-terrasse est un niveau spécial : vous gagnez un point de prestige pour chaque appartement-terrasse.

Il n’est pas permis de construire un niveau au-dessus d’un appartement-terrasse. En contrepartie, un appartement-terrasse comporte un inconvénient : il ne rapporte aucun revenu. Mais même sans revenu supplémentaire, un appartement-terrasse peut connecter d’autres bâtiments pour permettre d’augmenter vos revenus de début de tour. Le coût d’achat d’un appartement-terrasse est de 10 Millions Euro, et vous devrez investir encore 10 Millions pour le placer. Aussi, il est important de ne pas construire d’appartement-terrasse « trop vite ». Et de s’assurer qu’il contribue à votre plan stratégique pour réussir votre mission secrète.

Un pré requis est que vous ne pouvez construire un appartement-terrasse que dans un bâtiment dont vous contrôlez déjà au moins un étage. Assurez-vous de ne pas attendre trop pour placer vos étages, particulièrement dans les zones stratégiques.

Un appartement-terrasse a également deux fonctions spéciales :

■ Si un joueur place un appartement-terrasse, les autres joueurs piochent une carte bonus;

■ Quand un joueur construit son 3e appartement-terrasse, chaque autre joueur a un dernier tour à jouer puis le jeu se termine et les points de prestige sont calculés.

Etages neutres

Les étages blancs sont neutres et ne rapportent aucun point ni revenu. Un étage neutre coûte 5 Millions Euro à acheter, et le joueur qui le place doit payer à nouveau 5 Millions Euro. Les étages neutres peuvent être très utiles : voir les trucs et astuces. 

On ne peut acheter qu’un étage neutre par tour, mais vous pouvez en construire plusieurs par tour.

Deux caractéristiques spéciales des étages neutres :

■ Vous pouvez construire un étage neutre sur vos propres étages. Payez 5 Millions à celui qui possède l’étage en-dessous : si c’est vous, la pose est gratuite !

■ Un étage neutre peut être construit à n’importe quel niveau : y compris au 5e niveau, pour bloquer un joueur. Le plus haut étage d’un bâtiment est le 5e niveau. On ne peut donc pas construire d’étage neutre sur un appartement-terrasse.

Si vous voulez construire sur un étage neutre, vous devez payer à la banque la somme indiquée sur votre niveau en cours de pose. Un étage neutre peut également être utile pour construire un appartement-terrasse, si aucun étage de valeur 6 n’est plus disponible dans une autre couleur que la votre. Vous avez le droit de construire un étage neutre et de construire un étage dessus dans le même tour.

Cartes bonus

Au début du jeu, vous recevez 3 cartes bonus (bleues). Vous gagnerez d’autres cartes bonus si d’autres joueurs construisent des appartements-terrasse. Le joueur qui construit un appartement-terrasse est le seul qui ne gagne pas de carte bonus. Dès que vous avez réalisé un motif correspondant à une carte bonus dans votre tour, vous pouvez montrer la carte et recevoir de la banque le montant indiqué (5 ou 8 millions Euros). Le joueur met alors la carte de côté, elle est ensuite hors du jeu. Vous pouvez utiliser immédiatement l’argent gagné avec une carte bonus. Vous ne pouvez toucher l’argent qu’au cours de votre tour. Vous pouvez réaliser plusieurs bonus à la suite, mais il n’est pas permis d’utiliser dans le même tour plusieurs cartes bonus du même motif.

Exemple :

Vous possédez la position supérieure dans quatre bâtiments alignés alors que vous en avez besoin de trois seulement pour obtenir le bonus. Dans ce cas, vous recevez le bonus. Il n’y a pas besoin de construire sur les positions intermédiaires, si vous recevez la carte bonus « US Bank Tower ». La règle principale est : le motif sur la carte bonus doit être reproduit sur le plateau de jeu. Ce motif peut être une partie d’un motif réel plus gros.

Dans le cas où vous n’arrivez pas à réaliser les motifs de vos cartes bonus et que vous avez besoin d’argent, vous pouvez donner trois cartes bonus à la banque et recevoir 5 Millions Euro de la banque en retour. Vous pouvez utiliser cet argent pour construire à votre tour.

Cartes de Mission

Chaque joueur reçoit une carte de mission au début de la partie, et essaye de réaliser le motif décrit sur la carte. Si un joueur atteint sa mission à la fin du jeu, il gagne deux points de prestige. De la même façon que pour les cartes bonus, le joueur doit avoir la plus haute position dans 4 bâtiments selon un motif donné. Ces bâtiments n’ont pas nécessairement besoin d’être des appartements-terrasse.

Fin du jeu

Dès qu’un des joueur a construit sont troisième appartement-terrasse, chacun des autres joueurs a encore un tour à jouer. A la fin de ce dernier tour, les points de prestige sont comptés. Le joueur avec le plus de points de prestige gagne la partie.

Décompte des points, gagnant

A la fin du jeu chaque joueur peut collecter les points de prestige suivants :

■ Chaque appartement-terrasse construit rapporte un point de prestige

■ La position supérieure dans une zone stratégique : un point de prestige chacune

■ Mission atteinte à la fin du jeu : deux points de prestige supplémentaires

Le joueur avec le plus grand nombre de points de prestige gagne la partie. En cas d’égalité, le joueur avec le plus d’appartements-terrasse gagne la partie. S’il n’y a toujours pas de gagnant, le joueur qui a terminé sa mission secrète gagne la partie. S’il y a encore égalité, refaites une partie (à défaut, le joueur qui a placé son 3e appartement-terrasse en premier est désigné gagnant).

Trucs et astuces de la part de « The Game Master »

Regardez bien sur quel joueur vous construisez !

Vous payez une compensation au joueur sur lequel vous construisez. Ce joueur peut donc voir ses revenus diminuer, mais en échange de cette action vous lui payez cette compensation. Avec cet argent, le joueur pourrait recevoir des fonds pour construire sur vos étages ! Aussi, si vous construisez sur les étages de quelqu’un, soyez certain que votre victime n’a pas les étages prêts pour se venger !

Préparez-vous

Cela peut être utile pour garder toutes les options possibles, d’avoir des étages de toutes les valeurs en stock.

Des bâtiments adjacents créent des revenus supplémentaires

Vous pouvez augmenter fortement vos revenus en construisant des étages sur des zones adjacentes. Si vous avez la plus haute position dans un grand nombre de bâtiments, connectez-les horizontalement ou verticalement et augmentez vos revenus.

Exemple :

Dans le premier motif, le joueur noir reçoit 7 millions Euro au début de son tour. Dans le second motif, ce joueur augmente ses revenus de 3 millions. Ceci est possible car il connecte ses bâtiments en plaçant un étage à 2 millions Euro entre les deux.

Utilisez les étages neutres au bon moment !

Les étages neutres ont une fonction importante. N’oubliez pas d’en acheter, car leur nombre est limité. Avec un étage neutre, vous pouvez construire un appartement-terrasse, même si personne ne veut construire au 4e niveau. Vous construisez d’abord le niveau neutre, puis votre appartement-terrasse dessus.

Vous pouvez aussi utilisez un niveau neutre comme blocage : par exemple pour bloquer un autre joueur qui pourrait construire un appartement-terrasse. Vous pouvez utiliser un étage neutre pour séparer deux bâtiments adjacents d’une même couleur pour réduire les revenus d’un joueur rival.

Variante de jeu ‘avancé’ :

Quand vous aurez joué à Skyline of the world un certain nombre de fois, vous verrez des stratégies se dessiner les uns les autres, essayez de jouer en jeu « caché ». 

Pour un jeu « caché », l’argent et les étages sont cachés. Maintenant, essayez de jouer sans connaître les stocks et moyens de vos adversaires. Une bonne mémoire est indispensable ici. Malgré cela, vous aurez de grosses surprises. Vous prendrez votre pied avec cette variante extra-tendue du jeu.

Bon jeu !

Envie d’en savoir plus ?

Si vous voulez plus de conseils de la part de « The Game Master », visitez notre site Internet www.thegamemaster.nl avec des conseils et FAQ multi-langues.

For
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